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PRODUKTFOKUS
3D-NAVIGATION

DER REALITAT AUF DER SPUR

Noch vor einigen Jahren wurde 3D-Navigo-
tion als die nachste gro3e Innovation im Be-
reich der mobilen Autonavigation angeprie-
sen. Viele Hersteller integrierten erstmals
Gebdaudemodelle. Auch die Wegfindung
sollte zum Erlebnis werden. Aus diesem
Trend sind in der Branche unterschiedliche
Entwicklungen und Ansichten erwachsen.

GIS.BUSINESS zum Stand der Dinge.

Fast ist es wissenschaftlich bewiesen, aber eben doch nur fast: Naviga-
tionsgerdte machen angeblich gliicklich! Erst zeigte eine Studie des
Branchenverbandes Bitkom, dass Navigationsgerite prima als Streit-
vermeider dienen, dann gab Navteq eine Studie in Auftrag, die angeb-
lich folgendes bewies: Echtzeitinformationen sparen dem Fahrer etwa
vier Tage Zeit pro Jahr. Nun, wer spart nicht gern Zeit und Streit?
Dass Navigationsgerdte nicht nur Gliicksbringer, sondern auch
Spielzeuge sein konnen, wird beim Blick auf den Markt deutlich. Mitt-
lerweile sind die PNDs (Personal Navigation Devices) ndmlich richtige
Allrounder: den néchsten Stau oder die beste Route finden, gehort zu
den einfachsten Aufgaben. Dariiber hinaus kénnen viele Modelle auch
noch Musik und Videos abspielen, die ortliche Wettervorhersage ein-
blenden, sich per Bluetooth mit dem Handy verbinden und und und.
Fehlt eigentlich nur noch dass der Fahrer auf dem Bildschirm genau das
gleiche sieht, wie wenn er durch die Frontscheibe schaut. Ach so, das
gibt’s schon? Na Kklar, fotorealistische Navigation in 3D — Abbild der
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Wirklichkeit in dreidimensionaler Darstellung. Einige wenige Hersteller
haben darauf in den letzten Jahren verstirkt gesetzt und 3D-Modelle in
Thre Gerite integriert.

EIN THEMA FUR DIE ZUKUNFT

Gingig sind mittlerweile Landmarks in 3D, also markante Gebaude
und Sehenswiirdigkeiten. Es gibt bereits recht viele Anbieter, die
entsprechende Hohenmodelle erstellen. Auch die Kartenanbieter
Tele Atlas und Navteq liefern, wenn gewiinscht, im Komplettpaket
solche Landmarks an die Gerétebauer aus. Auch bieten beide inzwi-
schen fotorealistische Darstellungen von ganzen GrofBstadtzentren
an. Tele Atlas hat im Mai das Produkt Advanced City Models ge-
launcht, mit 40 digitalen 3D-Stiadten weltweit.

3D ist ohne Frage ein Zukunftsthema, nicht nur im klassischen
GIS-Bereich der Stadtmodelle, auch im Unterhaltungssegment: Die
Spielebranche etwa setzt verstarkt auf Virtual Reality. Zur Interna-
tionalen Funkausstellung IFA in Berlin wurden die ersten Fernseh-
gerdte mit 3D-Funktion prédsentiert. Warum also nicht im Auto?
Hier stellt sich eine zentrale Frage: Inwieweit ist die dreidimensio-
nale Darstellung von Gebduden oder gar ganzen Stadtzentren auf
dem PND sinnvoll? Wo hort der Nutzen auf, wo beginnt die Spiele-
rei? Reicht denn nicht einfach eine klare 2D-Karte zur guten und si-
cheren Navigation?

NUTZWERT ODER SPIELEREI?

Die Hersteller betonen, der Kunde habe den starken Wunsch nach wirk-
lichkeitsnaher Abbildung, der Wiedererkennungseffekt bei fotorealisti-
scher Darstellung sei grofer, die Navigation leichter und sicherer.



Die Gebdudemodelle sind ohne Frage sinn-

voll, denn Sie erleichtern tatsdchlich die Na-
vigation. Markante Eckgebédude, realistisch
modelliert, konnen in einer fremden Stadt
zur Orientierungshilfe werden.

Doch mit ein paar Landmarks ist das
Portfolio noch nicht erschopft. So hat Nav-
teq kiirzlich fiir 6.000 europdische Stidte
Ver-
kehrspunkte erstellt. Der Kartenanbieter

3D-Animationen uniibersichtlicher

pocht auf die zusétzliche Orientierung und
Sicherheit, die 3D-Visualisierungen, wie
das ,,Motorway Junction Objects® genannte
neue Produkt, dem Fahrer bieten sollen.
Wohin geht also die Reise in der mobi-
len Navigation? Bis zum totalen Wirklich-
keitsnachbau? Wohl kaum. Gegen eine
3D-Navigation im groBen Stil sprechen
mehrere Faktoren. Zum einen sind die Pro-
zessoren und Speicher noch nicht in der La-
ge, die riesigen Datenmengen zu verarbei-
ten. Ein Beispiel: Fiir sechs oder sieben
Stédte in 3D braucht man etwa soviel Spei-
cherplatz wie fiir eine komplette zweidi-
mensionale Deutschlandkarte — ungeféhr
200 Megabyte. Hier hief3e es also abwarten,
bis die Rechnerleistung der Geréte sich ver-
bessert. Was spricht noch dagegen? Einige
Hersteller @uflern, 3D-City-Darstellungen
wiirden den Fahrer zu sehr ablenken, und
ein gewisses Sicherheitsrisiko darstellen.
Aufkeinen Fall sollte die schone virtuel-
le Welt im Navigationsgerdt zu Lasten der
Kernfunktionen, nidmlich der Routenfiih-
rung gehen. Das scheint bisweilen nicht der

Fall zu sein. Im Gegenteil: Viele Hersteller
halten sich bei der Implementierung von
3D-Modellen noch zaghaft zuriick. Im Ge-
genzug besinnt man sich bei auf die Basis-
funktionen der Navigation. Fiir die Zukunft
setzt man lieber auf die Entwicklung von
Hilfsfunktionen wie Sprachsteuerung, Fahr-
spurassistent oder lernende Navigation.
Doch fiir viele Funktionen fehlen noch pré-
zisere Satellitensignale, wie Galileo sie zu-
kiinftig mdglich machen soll.

hier die Entwicklung eines eigenen Standards
fiir 3D-Autonavigation vorantreiben wird.

KEIN KLARER WEG

OSM - EIN THEMA?

An der Uni Bonn arbeitet eine Forscher-
gruppe an dem Verbundprojekt MoNa 3D,
das zum Ziel hat, ein mobiles und kosten-
giinstiges Navigationssystem mit realitéts-
naher 3D-Darstellung zu schaffen. Als Basis
dienen die Daten der Open Street Map
(OSM), aus denen entsprechende Hohenmo-
delle erstellt werden. Im Projekt ist man sich
sicher, dass sich 3D-Visualisierung zwar
vordergriindig fiir die urbane FuBlgéngerna-
vigation anbietet, aber auch im Automobil-
Bereich Zukunft habe.

Obwohl 3D auch eine echte Kostenfrage
ist, scheint Open Source kein Thema fiir die
Firmen zu sein, ebenso wenig Austauschstan-
dards wie GML. Die gédngigen Formate kon-
nen ndmlich gut komprimiert und ausge-
tauscht werden. Die verschiedenen Rohfor-
mate beleben laut Hersteller den Wettbewerb.
Bei den fest verbauten Geréten sieht das an-
ders aus. Gut moglich, dass die Autoindustrie

Bleibt noch die Frage der Aktualitit zu kli-
ren. Denn Hiuserfassaden von markanten
Gebduden konnen sich schneller dndern als
eine neue Textur erstellt ist. Bei der reguldren
2D-Darstellung ist ein Update schon nach
drei Monaten mdoglich, bei 3D kann es laut ei-
nem Hersteller zwischen ein und zwei Jahren
dauern, bis neue Modelle kreiert sind. Zwi-
schen Realitdt und realitdtsnaher Darstellung
besteht eben auch ein Unterschied.
Festzuhalten ist also: Die Systeme brau-
chen in Zukunft mehr Speicher und bessere
Prozessoren. Einige Hersteller verzichten
weiter auf die fotorealistische Navigation,
andere wollen die Reise weiter gehen, und
weitere Stadtmodelle inklusive realer Stra-
Bendarstellung entwickeln. Freie Daten sind
bislang kein Thema fiir die Industrie, jeder
Anbieter bastelt selbst an den eigenen Inhal-
ten, oder ldsst basteln. Die Ausbeute an Ge-
riten mit 3D-Features ist gering, trotz tech-
nologischer Basis. Zumindest fiir die néchs-
ten zehn bis flinfzehn Jahre scheint der
Markt fiir mobile Autonavigation aber gefes-
tigt, dann kommt die Zeit der reinen Hand-
ynavigation, hier besteht schon jetzt grofles
Austauschpotenzial zwischen den Branchen.
Dennoch ein personliches und versohnliches
Fazit zum Schluss: 3D ist schon und macht

einfach Spal3! Verena Zimmer 4
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3D bis ins Detail. ,Real City" mit wirklichkeitsnaher Gebéude- und StraBendarstellung im neven Navigon 8410.

NAVIGON 8410

Nach Aussage von Navigon will man mit dem sogenannten
Premium-Modell Navigon 8410 ein neues Zeitalter der Navi-
gation einlduten. In der Tat bietet das 8410 3D-Features, die
sich sonst bislang in keinem Gerét der anderen Hersteller finden
lassen. Navigon will mit dieser Pionier-Arbeit den Markt im Be-
reich 3D-Navigation ordentlich ankurbeln. Die etlichen Begriffe,
mit denen der Hersteller seine dreidimensionalen Funktionalita-
ten betitelt, missen erst einmal néher erklért werden.

Markante Gebdude und Sehenswirdigkeiten, ,Landmark View”
genannt, sowie ,City View", dreidimensionale Gebdude-An-
sichten in Innenstadten, sind bei Navigon nur das Minimum in
Sachen 3D. Beide Modelle werden markifertig von Kartenan-
bieter Navteq angeliefert. Im ,Panorama View” sieht der Fahrer
eine wirklichkeitsnahen und detaillierte Uberblicksdarstellung
des Gelandes.

Die absolute Neuerung beim Navigon 8410 ist das Featu-
re ,Real City”, eine Delailansicht von Stadten in 3D, mit einer
Flache von 18 Quadratkilomefern rund um den Stadtkern. Die
Daten hierfir werden aus Luftbildern und Befahrungen gewon-
nen. Um Datenerhebung und Modellerstellung kimmert sich Zu-
lieferer Zenrin aus Japan. In Real City steckt nach eigenen An-
gaben viel Handarbeit; markante Gebaude und wichtige Se-
henswirdigkeifen erhalten eine echte Textur, weniger wichtige
Gebdude zumindest eine generische Textur. Der grofe Vorteil
der Funktion liegt laut Navigon nicht in der genauen Darstellung
der Gebdude, sondern in der realen Wiedergabe der StraPen-
darstellung: sogar Ampeln und Fahrbahnmarkierungen werden
dreidimensional abgebildet und sollen so die Fahrzeugfihrung
erleichtern. Navigon setzt hier auch auf das Spal¥-Erlebnis, das
die 3D-Navigation auslést. Selbst landschaftsdetails wie Wol-
ken wurden mit ins Bild gebracht. Das entspricht nafirlich nicht
immer der realen VWetterlage, sieht aber gut aus. Insgesamt for
16 europdische Stadte ist Real City verfigbar. Navigon méchte
die Zahl in den néchsten Jahren auf bis zu fiinfzig erhdhen.

» Auf dem Markt seit: Oktober 2009

» Prozessor: Cenfrality SIRF [ll, 600 MHz

P GPS: SIRF Star Il + Insfant Fix I

» Speicher: 4GB Flash, 2GB Micro SD, 256 MB RAM

» Karten: Navteq, Europakarte mit 40 Landern

» 3D-Features: Landmarks, ,City Models”, ,Real City”,
,Panorama View"

» Navigations-Features: Voice Interakiion Pro, Reale Be-
schilderung Pro, Navigon My Routes (Routenempfehlun-
gen), Clever Parking, POIKlick, Fahrspurassistent Pro,
TMC-Sprachansage/ TMC-Routeninfo, Navigon My Re-
port, Bluefooth Freisprecheinrichtung, Media Player

» Display: 5 Zoll Touchscreen, Echiglas

» Gewicht: unfer 225 Gramm

» Updates: Kartenupdates (alle drei Monate) sind fir zwei
Jahre im Kauf mit eingeschlossen

» Zubehér: Kizladekabel mit integrierter TMC-Antenne,
Aktiv Halterung, Ladegerat, USB-Kabel, Tasche

» MaBBe: 138mm x 83,5mm x 18,7mm

P Preis: 449 Euro

“B www.navigon.com

AUSSERDEM?

Was macht das Navigon 8410 aufer 3D zu einem Pre-
mium-Modell2 Die verfeinerte Sprachfunkfion Voice Inte-
ractio Pro, soll selbst umgangsprachliche Anfragen und
Kommandos erkennen. Zur Aktivierung muss das kapazi-
tive Mineralglas-Display nicht mehr gedrickt, sondern le-
diglich sanft berthrt werden. Der eingebaute Media
Player mit DVB-TEmpfang kann der Langeweile im Stau
Abhilfe schaffen: Filme, Fotos, Musik — das Navi wird
zum Enfertainer. Die edle Verarbeitung hingegen sorgt
fur das haptische Sinneserlebnis.
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Bildquelle: Navigon



Der Traffic Assist Z 205 von Becker zeigt 3D-Gebdude und eine 3D-Geléindeansicht

BECKER: TRAFFIC ASSIST Z205
Das Z 205 ist Beckers Vorzeigemodell, einen Award der Eu-

ropean Sound and Imaging Association (EISA) — unter ande-
rem fir die 3D-Navigation — hat das Unternehmen damit auch
bereits abgerdumt.

Die Modelle fir die Funktionen ,3D Stadteansicht”, ,3D
Celandeansicht” und ,3D Sehenswiirdigkeiten” kommen zum
grofen Teil von Kartenanbieter Navteq. Aber auch in der eige-
nen Navigationsabteilung bei Becker ist man aktiv in der
3D-Produkiion. Bereits Gber 1.000 Geb&udemodelle wurden
im eigenen Haus erstellt. Die Modelle erhalten eine annahermn-
de, das heiBt generische Textur. Sehenswiirdigkeiten sind je-
doch nach eigener Aussage genauer modelliert.

Die 3D-Stadteansicht kann ein- und ausgeblendet werden,
die Points of Interest (POI) bleiben wegen verbesserter Orientie-
rung immer auf dem Bildschirm. Der Nutzer kann sich neben
der klassischen Navigationsansicht gleichzeitig die dreidimen-
sionale anzeigen lassen. Diese Funktion nennt sich Split-Screen
40:60 und zeigt auf dem Bildschirm den 3D-Modus sowie da-
neben, etwas kleiner, das 2D-Bild.

Im Web-Store myXiras von Becker kann der Kunde fir alle
akiuellen Modelle sowohl 3D-Gebaude als auch die 3D-Stad-
feansichten als Software-Update zukaufen. Der regulare Preis
hierfir liegt bei 19,95 Euro. Die Stadteansicht beinhaltet der
zeit 45 europdische Metfropolen, weitere sollen laut Becker im
Laufe der néchsten Jahre hinzukommen. Im héherpreisigen Seg-
ment wird bei Becker laut eigener Aussage die 3D-Funkiion
auch in Zukunft eine wichtige Rolle spielen.

Neben 3D ist die ,One Shot Sprachsteuerung” als Funkfion
des Z205 hervorzuheben, mit der die komplette Zieleingabe
durch ein einziges Sprachkommando, also in einem einzigen
Safz maglich ist, sowie die Bluetooth Technologie, mit der sich
Mobiltelefone zum Freisprechen koppeln lassen.

www.harman.com;  www.mybecker.com

Auf dem Markt seit: Mai 2009

Prozessor: 400Mhz

Speicher: 4GB Flash, SD-Slot

GPS: SIRF Il

Karten: Navteq

3D-Features: Sehenswiirdigkeiten (Landmarks), Stédtean-
sicht, Gelandeansicht

Navigations-Features: One Shot Sprachsteuerung, TMC
pro, Bluetooth, erweiterte POls (alternative Tankstellen,
Campingplétze efc.), Traffic Patterns (Stauprognose),
Kombination Karten-/Pfeildarstellung, Schilderanzeige,
Fahrspurassistent,  Benutzeranpassung,  TextHo-Speech
(Ansage von StraPennamen), Split Screen, Mediaplayer
mit Picture Viewer und MP3-/Video-Player

Display: 4,3 Zoll TFT Touch Screen

Update: In der Regel alle 45 Tage, Zukaufgarantie
Zubehér: Aktivhalterung, USB-Kabel, 12V/24VKizla-
dekabel mit integrierter TMC Antenne, DVD mit Bedie-
nungsanleitung, Kartenmaterial fir 42 Lander

Mafe: 125mm x 82,5 mm x 18,7 mm

Gewicht: : 197 Gramm

Preis: 329 Euro.

BECKER PRO Z305: TRUCKER-NAVI MIT 3D

Auch bei der LKW-Navigation setzt Becker auf 3D.
Nach eigenen Angaben ist die fotorealistische Sicht bei
der professionellen Fahrzeugfthrung besonders von Vor-
feil. Das neue Pro Z 302 verfigt Gber einen Hochleis-
tungsprozessor mit 600 MHz und einen Grafikbeschleu-
niger, daher ist es in der lage, eine hochauflésende
3D-Ansicht zu liefern. Da die Gerate im Fuhrerhaus meist
etwas weiter entfernt vom Fahrer befestigt sind als im
PKW, kann eine genaue Darstellung in der TruckerNavi-
gation entscheidend fur die gute Ablesbarkeit sein.

Bildquelle: Becker
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Die 3D-Sehenswiirdigkeiten im Falk F12 sind mit fein-modellierten Texturen bezogen.

FALK: F12

Das neue Flaggschiff im Hause Falk heit F12 und ist mit sei-
nen Features wie Sprachsteuerung per Kurzkommandos, Blue-
footh und TMCpro auf der Héhe der Zeit. In der neuen Soft-
ware 9.5 sind 3D-Ansichten der wichtigsten Sehenswiirdigkei-
fen und einiger markanter Gebdude in Europa enthalten. Die
Darstellung ist iberzeugend und GuPerst genau.

Falk hat im Auftrag von Navteq einen Grofteil der verwen-
deten 3D Gebdude selbst erstellt. Der F12 verfigt Gber mehr
als 3.500 Gebaudemodelle in etwa 25 Landern Europas. Bei
der Auswahl der Gebdude wurde das Augenmerk hauptsach-
lich auf Sehenswirdigkeiten gelegt. Zum Teil sind auch mar-
kante Gebdude in die Erfassung eingeflossen, aber laut Falk
nicht zwingend unter dem Aspekt der ,besseren” Roufenfih-
rung, sondern weil diese dem Charakter des Gebietes entspre-
chen. Nach eigenen Angaben wurden die Daten fir die Mo-
delle von speziell geschulien Teams gesammelt, da hier die
Schwierigkeit dem Unternehmen zufolge nicht nur in der digita-
len Aufnahme der jeweiligen Objekte lag, sondern auch in der
Vermessung der Gebdude relafiv zu der jeweiligen geographi-
schen Position.

Auch in Zukunft wird Falk Produkte mit 3D-Ansichten anbie-
fen. Selbst 3D-Stadfansichten sind fir den Hersfeller eine Opti-
on, schlieBlich wolle man im Wettbewerb bleiben. Denn laut
Falk ist bei den neuen Produkten ein klarer Trend zu diesen
Funktionen zu erkennen. Man sei sich aber ebenfalls der Tatsa-
che bewusst, dass manche Fahrer die 3D-Darsfellung als Ab-
lenkung empfinden, daher will Falk auch zukinftig dem Kun-
den immer die Maglichkeit lassen, auf die bekannten Darstel-
lungen der Kartenansicht zuriick zu greifen.

An realitétsnaher Darstellung bietet das F12 aulerdem die
Echt-Sicht von mehr als 10.000 unibersichilichen Autobahn-
ausfahrten und Kreuzungen zur besseren Orientierung.

% www.falk-navigation.de

» Auf dem Markt seit: Juli 2009

» Prozessor: Samsung 533 MHz

» Speicher: 4GB Flash, max. 2GB SD

» GPS: GloNav, maximal 42 Kandle

» Karten: Navteq, 44 europdische Lander

» 3D-Features: 3D-Sehenswirdigkeiten

» Navigations-Features: TMC, Tages-/Uhrzeitabhangiges
Routing, SplitScreen Pro  (Ubersichtskarte, Pfeildarstel
lung), Fahrspurassistent, Geschwindigkeitswarner, Textto-
Speech (StraPen- und Richtungsansagel, Blitzerwarner,
Sprachsteuverung Pro, Bluetooth, Echt-Sicht, Bordcompu-
fer, Lernende Navigation, Klickbare POls, SOS-Funktion,
MP3-Player, Picture Viewer.

» Display: 4,3 Zoll Touchscreen ,Antireflex”

» Akku: 1410 mAh Lithium-Batterie

» Gewicht: Ca. 190 Gramm

» Update: Kostenloses Kartenabo fir zwei Jahre, muss in-
nerhalb von 30 Tagen nach Kauf beauftragt werden.

» Zubehor: KFZHalterung, Autoladekabel, Gerdétehalte-
rung, USBKabel, TMC-Antenne, DVD

» Mafde: 115mm x 85mm x 17mm

» Preis: UVP 449, im Online-Shop fir 349,95 Euro

NAVIGATION MIT REISEFUHRER

Im Falk F12 ist der Travelguide 2.0 integriert, der das
Cerdt in einen mobilen elekironischen Reisefihrer ver-
wandelt. Uber eine Million klickbare Sonderziele sind in
der Karte vorinstalliert und in neun touristischen Katego-
rien wie Ubernachten, Sehenswiirdigkeiten, Einkaufen
sortiert. Die Highlights und InsiderTipps wurden aus den
Marco PoloReisefthrern entnommen. Der Nutzer kann
auBerdem seine eigenen Reisefipps, sowie Bilder und
Kommentare abspeichern und mit Sternen bewerten. Die
Infos lassen sich tber die Falk Community austauschen.
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Realitét statt 3D — Videonavigation im Blaupunkt Travel Pilot 700 (Ii.), re: TomTom, reale Darstellung uniibersichtlicher Autobahnausfahrten ohne 3D,

mit Fahrspurassistent.

UND DIE ANDEREN?2
REALITAT: JA — 3D: VORERST NEIN!

Die gdngige 3D-Kartendarstellung gibt es mittlerweile in
fast jedem mobilen Navigationsgerat, doch die Zahl der
Anbieter, die echte 3D-Modelle implementieren, ist ver
schwindend gering. Hersteller Garmin hatte bereits im letz-
ten Jahr vereinzelte Gebdudemodelle in seine 7er Reihe in-
tegriert. Allerdings handelt es sich hierbei um transparente
Modelle. Die Visualisierung beschrankte sich auf Sehens-
wirdigkeiten und Gebdude, die Garmin als wichtig defi-
niert, etwa Hochhduser im Bankenviertel von Frankfurt, die
Allianzarena und der Olympiapark in Minchen. In den ak-
tuellen Gerdten wie dem nivi1490Tpro, das Garmin die-
ses Jahr auf den Markt gebracht hat, wurde komplett auf
3D-Modelle verzichtet, satt dessen legte man den Fokus un-
ter anderem auf Fubgdngernavigation, die CO2 und Sprif-
spar-Software Eco Route sowie, im nivi 1690, auf ortsbe-
zogene Informationen Uber den hauseigenen Dienst nilink.
Aut die Frage hin, ob 3D noch ein Zukunftsthema fir Gar-
min sei, wollte das Unternehmen keine konkrefe Antwort ge-
ben. Man verwies auf die beschrdnkte Rechnerleistung der
Gerdte, und betonte, dass man in diesem Bereich vorerst
noch Entwicklungsbedarf sehe.

Auch fir Tom Tom steht fotorealistische Darstellung zur-
zeit nicht auf dem Plan. Das niederléndische Unternehmen
verweist auf externe Studien, die gezeigt haben sollen,
dass wirklichkeitsnahe Abbildungen der Umgebung, den
Fahrer ablenken kénnten. Somit bleibe man aus Sicherheits-
grinden erst einmal beim klassischen 3D-Kartenmodus.
Uber zukiinftige Entwicklungen hdlt sich Tom Tom noch be-

deckt.

Fir viele Hersteller sind 3D-Modelle kein brennend-hei-

Bes Thema mehr wie noch vor einigen Jahren. Fir viele ein
Thema ist hingegen das, was grob mit ,Echte Navigation”
betitelt werden kann. Unibersichtliche Verkehrspunkte wie
mehrspurige Autobahnausfahrten und Kreuzungen, werden
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wirklichkeitsnah, das heifit mit Leitplanken, Schildern und
Verkehrszeichen abgebildet. Zusatzlich soll der Fahrspuras-
sistent in solchen Situationen die sichere Wegfindung unter-
stitzen. Auch Tom Tom setzt verstarkt auf dieses Feature.

Dass zwischen 3D-Navigation und der Wirklichkeit ein
groBer Unferschied besteht, ist keine Frage. 3D ist nicht
wirklich, sondern nur ein Abbild, ein Konstrukt. Reale Navi-
gation ist ebenfalls am Markt, hat aber bislang nicht den
Weg in die breite Masse gefunden.

Blaupunkt bietet bereits seit der letztjghrigen IFA in Berlin
seinen Travel Pilot 700 an, mit dem auch Videonavigation
maglich ist. Durch eine im Fahrzeug verbaute Kamera wird
die Strecke gefilmt, auf der man fahrt. Das Video wird auf
dem Screen angezeigt, VWegweiser und Richtungsangaben
for die Pfeilnavigation legen sich iber das Bild. Richtig be-
liebt scheint sich beim Kunden die Videonavigation nicht
gemacht zu haben, zumindest hat kein anderer Gerateher-
steller nachgezogen. Vielleicht haben wir uns schon zu sehr
an die ploastische Zeichentrickwelt der Autonavigation ge-
wohnt.

Dennoch ist damit das Thema Live-Navigation nicht ab-
gehakt. Das Unternehmen Mobilizy aus Salzburg hat sich
auf Augmented Reality-Funktionen (Erweiterte Realitéit) spe-
zialisiert. Nach Wikitude, einer Wikipedia-Anwendung fir
das Betriebssystem Android, hat das Unternehmen nun die
Anwendung Wikitude Drive entwickelt, ein Augmented Rea-
lity Navigationssystem fir iPhone 3GS und Android-Hand-
ys. Der Nutzer filmt mit dem Smartphone seine Umgebung,
die Navigationspfeile werden auf das Bild gelegt. [Mehr
dazu in der néchsten GIS.BUSINESS no.8)

Inwieweit betreffen solche Entwicklungen die mobile Au-
fonavigation? Gibt es fir Smartphones einen Platz auf dem
PKW-Desktop? Handynavigation ist zumindest im Bereich
der Fubgangernavigation ein akiuelles und grofdes Thema,
das hat nicht nur die IFA gezeigt. Doch das ist eine ganz
vz

andere Geschichte.

Bildquelle: Blaupunkt, TomTom
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